
Farben und Licht für 
Fortgeschrittene 

Genji Otori 



genji otori  
-  

zeichnerin von blood stained snow 



Voraus- 
setzungen 

• Formen (zb. 
Anatomie, 
Perspektive) 

• Graustufen 
(Kontrast, 
Schatten) 



Die 3 Komponenten 

H 

S 

B 

• Hue: Farbwert 
 

• Saturation: Wieviel 
Farbe 
 

• Brightness: Wie 
hell/dunkel 



warm kalt 

Die 3 Komponenten 



Komposition 

• Objekt (Form, Oberfläche, 
Textur) 

• Lichquelle (Farbe, Intensität) 
 



Komposition 
Lichtquelle 
(warm) 

B+ 
S- 
Hw 

B- 
S- 
Hk 



Komposition 
Lichtquelle 
(kalt) 

B+ 
S- 
Hk 

B- 
S- 
Hw 



Allgemeine Tipps 

• Nicht leuchtende Objekte sind nicht heller als 
die Lichtquelle (B ist maximal so groß wie die 
Lichtquelle) 

• Indirekt beleuchtete Flächen sind nicht heller 
als direkt beleuchtete Flächen 

• Farbe des Lichts verändert auch H des Objekts 



Objekte in der Distanz 

• S + B nimmt ab 
• Je nach Licht 

wird Objekt 
wärmer/kälter 

• Vordergrund: 
dunkel 
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